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Rufstufe ”Freund”

25  
Rufstufe ”Bekannter”
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Ruf: Verbündeter bei den 
Elben von Bruchtal

35  
ab Stufe 40

Ruf: Verbündeter beim 
Rat des Nordens

35  
Von West-Bree ab Stufe 40
Ruf: Verbündeter bei den 

Menschen von Bree

25  
Von der Feste Forod 

 ab Stufe 40

25  
Die Aufgabe ”Der eisige Krieg” 

muss abgeschlossen sein. 
 Ab Stufe 40
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= Normale Reisegeschwindigkeit =Schnellreise = Ettenöden (PVP) ab Stufe 40


